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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Перечень нормативно-правовых документов 

 Программа итоговой аттестации (далее – программа ИА) является частью 

дополнительной профессиональной программы повышения квалификации «Введение в 

креативные индустрии». 

 

Нормативно-правовую базу программы ИА составляют следующие документы: 

– Федеральный закон Российской Федерации «Об образовании в Российской 

Федерации» от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ; 

– Приказ Министерства науки и высшего образования РФ «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

профессиональным программам» от 24 марта 2025 г. N 266; 

– Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22 сентября 2021 года 

№ 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного 

образования детей и взрослых»; 

– нормативные документы Министерства образования и науки Российской 

Федерации; 

– нормативные документы Министерства культуры Российской Федерации; 

– нормативные документы Федеральной службы по надзору в сфере образования и 

науки; 

– Устав Государственного областного бюджетного профессионального 

образовательного учреждения «Мурманский колледж искусств»; 

– локальные акты ГОБПОУ МКИ, ШКИ. 

 

1.2. Требования к результатам освоения дополнительной профессиональной 

программы повышения квалификации 

Данная программа ИА направлена на совершенствование общепрофессиональных 

компетенций (ОПК): 

способность пользоваться профессиональной терминологией в рамках своей 

деятельности (ОПК-1); 

готовность к систематической творческой работе, направленной на 

совершенствование профессионального мастерства (ОПК-2); 

способность проявлять креативность профессионального мышления (ОПК-3); 

способность использовать в творческом процессе знания в области зарубежной и 

отечественной истории музыкального искусства (ОПК-4); 

способность владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике 

составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, 

иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы выбора техники 

исполнения конкретного рисунка (ОПК-5); 

способность реализовывать педагогические навыки при преподавании 

художественных и проектных дисциплин (модулей) (ОПК-6); 

способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной 

безопасности (ОПК-7); 

способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из 

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-8). 
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Лицу, успешно прошедшему итоговую аттестацию по дополнительной 

профессиональной программе повышения квалификации «Введение в креативные 

индустрии» выдаѐтся удостоверение о повышении квалификации. 

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

2.1 Время, отводимое на ИА 

Объѐм времени для подготовки и проведения итоговой аттестации устанавливается в 

соответствии с учебным планом. 

 

Итоговый контроль Итоговый тематический зачѐт. 1 

 

 

2.2 Необходимые условия допуска к ИА 

К итоговой аттестации допускается слушатель, в полном объеме выполнивший 

учебный план по осваиваемой дополнительной профессиональной программе повышения 

квалификации. 

 

2.3 Содержание ИА 

Итоговая аттестация включает:  

 выполнение теста  

 презентация проектов, выполненных в течение обучения. 

Тест: 

Количество света, попадающее на 

матрицу камеры регулируется с 

помощью: 

1) диафрагмы (f) и ISO 

2) выдержки 

3) выдержки и диафрагмы (f) 

«Blender» – это: 1) пакет для создания трѐхмерной компьютерной графики, анимации 

и интерактивных приложений 

2) векторный графический редактор 

3) программная среда для объектно-ориентированного 

программирования 

Какую роль чаще всего выполняет 

бас в связке с ударными? 

 

1) дублирует мелодию вокала в низком регистре для усиления 

выразительности. 

2) формирует гармоническую опору и синхронизирует ключевые 

акценты с бочкой. 

3) заполняет паузы между ударами бочки для увеличения плотности. 

Какие из перечисленных ниже 

параметров относятся к 

субъективным характеристикам 

звука? 

1) тембр, громкость, реверберация. 

2) частота, громкость, реверберация. 

3) высота тона, громкость, тембр. 

Какой тип объекта в графических 

программах первоначально всегда 

относится к векторной графике?  

1) фотография  

2) геометрические элементы 

3) наборный текст 

Какое из утверждений наиболее 

точно отражает педагогическую 

ценность использования VR/AR в 

образовательном процессе? 

 

1) VR/AR позволяют создать безопасную интерактивную среду для 

практики и визуализации сложных процессов, повышая 

вовлечѐнность и понимание материала. 

2) основная цель VR/AR — заменить преподавателя и полностью 

автоматизировать процесс обучения.  

3) VR/AR применяются преимущественно для развлечения и не 

оказывают существенного влияния на усвоение учебного материала. 

 Ответы 

№1-3;  №2-1;  №3-2;  №4-3;  №5-3;  №6-1. 
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2.4 Материально-техническое обеспечение 

 

Для проведения итоговой аттестации необходимо специально подготовленное 

помещение со столами, стульями, мультимедийным оборудованием.   
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